
Lámpara Led PAR56 RGB para piscinas
MI-1834

DATOS TÉCNICOS
Tensión: AC12V

Potencia: 25W
Lúmenes: 1150lm

Tipo de Led: 351pcs 
SMD2835

Material: ABS+PC
Medidas: 275mmx70mm

Incluye mando de 15 botones
Pila mando 23 A 12v

Lea atentamente las instrucciones de montaje antes de instalar la lámpara.
Utilizar solamente con un transformador de aislamiento de seguridad.

IP68
1m



INSTALACIÓN
1. La tensión de entrada es AC12V, por lo que las lámparas deben estar conectadas a 
un transformador.
2. La caja de distribución debe colocarse al menos a 1200mm del filo de la piscina.

								        Gráfico 1

3. El soporte debe instalarse correctamente para que la parte de arriba de la lente de 
la luminaria esté al menos a 450mm por debajo del nivel del agua (véase Gráfico 1). 
4. Asegúrese de que la pared de la piscina sea plana y fije el soporte con cuatro 
tornillos.

5. Si la conexión del cable se realiza bajo el agua, la parte conectada debe ser estanca. 
Para ello, utilice pasamuros estancos o rellénela con adhesivo epoxi. De no realizar así 
la conexión, el agua entrará en la lámpara a través de los cables.

6. Conecte todos los cables con los correspondientes del circuito de la caja de 
distribución y ponga epoxi.
7. Antes de encender la lámpara durante más de 10s, rellene la piscina hasta que la 
lámpara quede completamente sumergida.
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8. Hay tres cables para RGB. Conecte el cable de señal fuera del agua para reforzar la 
señal de recepción del mando.

Nota: Para la unión de varias luminarias entre sí, unir todos los cables de señal y llevar a cuadro 
principal.

9. Es muy fácil cambiar la lámpara.

FUNCIONAMIENTO
Para cambiar la secuencia de color, apague y encienda la fuente de alimentación 
(AC12V) o utilice el mando. Esta lámpara dispone de la función memoria para guardar 
el modo de color que se utilizó la última vez, por lo que cuando se encienda, será este 
modo el que aparecerá.

MODOS
1 Encender 9 Blanco

2 Apagar 10 Rojo-rojo/verde-verde

3 Azul 11 Verde-verde/azul-azul

4 Rojo 12 Rojo-rojo/azul-azul

5 Verde 13 Rojo-verde-azul

6 Rojo/azul 14 Verde-rojo/azul-azul-rojo-
blanco-azul/verde-rojo/
verde

7 Azul/verde 15 Cambio gradual de todos 
los colores

8 Rojo/verde

Nota: Si el mando no se comunica con la lámpara, intente resincronizarlo pulsando la tecla 3. 
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